CAJAMAR
PREFEITURA *3i"

FAZENDA E GESTAO ESTRATEGICA

CONSULTA PUBLICA DE PRECOS N2 06/2023

CONSULTA PUBLICA DE PREGOS: Aquisicdo de materiais de tecnologia educacional

1. Periodo para apresentacdo da proposta: de 13/01/2023 a 21/01/2023

2. A proposta podera ser entregue pessoalmente no endereco: Praca José Rodrigues do
Nascimento, 30 — Bairro Agua Fria — Cajamar/SP (Secretaria Municipal de Fazenda e Gest3o Estratégica
— Departamento de Compras e Contratos) entre 08:00 e 17:00 horas ou enviar com papel timbrado da
empresa para o e-mail: marcelo.vieira@cajamar.sp.gov.br, conforme modelo abaixo:

MODELO - FORMULARIO - COTACAO DE PRECOS

Nome da Empresa:

E-mail institucional:

E-mail pessoal:

Enderego:
Bairro: CEP:
Cidade: Estado:
CNPJ N2: Inscrigao Estadual:
Fone: Fax:
3. DISPOSICOES GERAIS:
4.1. O proponente respondera pela fidelidade e legitimidade das informacdes e dos

documentos apresentados em qualquer fase desta coleta de precos.

4.2, O presente procedimento ndo gera qualquer obriga¢do contratual entre a proponente e
a Prefeitura do Municipio de Cajamar, e tem como finalidade apenas a verificacdo de precos no
mercado em questdo.



mailto:marcelo.vieira@cajamar.sp.gov.br,

TERMO DE REFERENCIA

1. DO OBJETO

1.1. Constitui objeto deste Termo de Referéncia, a aquisicdo de materiais de tecnologia
educacional contendo: livros paradidaticos com projetos integradores no formato impresso
e virtual, com acesso a plataforma digital, para uso pedagogico na implementacao do
ensino remoto, destinados aos alunos do Ensino Fundamental (Anos Iniciais e Finais), das

unidades municipais de ensino da Secretaria de Educagédo do Municipio de Cajamar-SP,
de acordo com as especificacdes e condi¢cdes deste Termo de Referéncia.

1.2. Para efeito de julgamento dos precgos o critério sera de “MENOR PRECO GLOBAL”
conforme composi¢des e quantidades definidas a seguir:

Acréscimo Livro paradidatico de
Quantidade de 5% Quantidade | tecnologia educacional com
Ano de alunos (novas total projetos integradores e 2.
matriculas) acesso a plataforma digital. DA
Quantidade de titulos por
A B A+B aluno
5 -
1° Ano do Ensino 1006 51 1057 4
Fundamental
5 -
2° Ano do Ensino 1207 61 1268 4
Fundamental
5 -
3° Ano do Ensino 1116 56 1172 4
Fundamental
5 -
4° Ano do Ensino 1268 64 1332 4
Fundamental
5 -
5° Ano do Ensino 1213 61 1274 4
Fundamental
5 -
6° Ano do Ensino 1278 64 1342 4
Fundamental
5 -
7° Ano do Ensino 1233 62 1295 4
Fundamental
5 -
8° Ano do Ensino 1242 63 1305 4
Fundamental
S -
9° Ano do Ensino 1159 58 1217 4
Fundamental
FORMA DE CONTRATACAO

2.1. Modalidade
2.1.1. Pregéo presencial.

2.2. Tipo de aquisicéo
2.2.1. Menor preco global.

2.3. Forma de contratacao
2.3.1. Ata de registro de precos.

2.4. A pretendida

contratacdo dar-se-4 através de procedimento licitatério,

preferencialmente, por meio de PREGAO do tipo MENOR PRECO GLOBAL, proposto
entre as licitantes interessadas, segundo as especificacbes e normas adotadas pela
Secretaria de Educacéo, atendendo a Lei Federal n® 10.520/2002, e pela Lei de Licitacbes
n° 8.666/93, consolidada e suas alteragfes.

2.5. A escolha da contratacéo pelo Sistema de Registro de Precos se justifica por ser
considerado o mais viavel para o objeto pretendido, levando-se em consideracdo se tratar



de um bem de natureza comum, cujo o padrdo de desempenho € objetivamente definido
em edital; pela necessidade de contratac6es frequentes e pela conveniéncia da aquisi¢do
com previsdo de entregas parceladas.

3. DA FORMA DE ENTREGA

3.1. Os materiais didaticos de tecnologia educacional com projetos integradores no formato
fisico e 0 acesso a plataforma digital deverdo ser entregues e acessiveis de forma online,
no prazo de até 30 (trinta) dias consecutivos a partir do recebimento da Autorizagéo de
Fornecimento, conforme data informada pela CONTRATANTE.

3.2. Caso seja detectado alguma falha no fornecimento, o qual esteja em desconformidade
com o contrato, a CONTRATADA deverd regularizar imediatamente e satisfatoriamente, no
prazo maximo de até 24 (vinte e quatro) horas, apds a notificacdo, sem prejuizo das
sang0des previstas.

4. DA JUSTIFICATIVA

4.1. Diante do cenario que o pais esta vivenciando na educagédo com a necessidade de
adotar ensino hibrido (presencial e online/remoto), este projeto tem como finalidade equipar
e fornecer subsidios para que os professores possam desenvolver com seus alunos o
processo de ensino/aprendizagem de forma ativa e integral. Para isso, se faz necessario o
uso dos recursos tecnolégicos como forma de enriquecer a pratica pedagoégica no ambiente
escolar. A preocupacao com o uso das tecnologias se torna crescente pois, além de estar
presente em todos os ambitos do nosso cotidiano, é necessario oportunizar 0 acesso a
esses recursos para os alunos da nossa rede publica de ensino.

Para justificar o projeto da implantacdo de um modelo eficiente de educagéo tecnoldgica
aos alunos e professores, a garantir a efetividade e eficacia no processo de inclusao digital
dos recursos tecnoldgicos, desenvolvidos dentro das metodologias ativas, serdo apontadas
algumas fundamentagdes:

41.1 O Plano Nacional de Educagdo — PNE, instituido através da Lei
13.005/2014, determina metas e diretrizes para a politica educacional nacional, nesse
sentido destacamos umas das suas diretrizes que consiste em: Melhoria na
gualidade da educacdo e a valorizacdo dos profissionais da educacdo. Essas
diretrizes séo traduzidas na Meta 7 do PNE: Fomentar a qualidade da educacéo
basica em todas as etapas e modalidades, com melhoria do fluxo escolar e
da aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias nacionais para 0
IDEB. A Meta 7 orienta os municipios a “formalizar e executar os planos de agbes
articuladas dando cumprimento as metas de qualidade estabelecidas para a
educacdo basica publica e as estratégias de apoio técnico e financeiro voltadas a
melhoria da gestdo educacional, & formacdo de professores e professoras e
profissionais de servicos e apoio escolares, a ampliagdo e ao desenvolvimento de
recursos pedagoégicos e a melhoria e expansdo da infraestrutura fisica da rede
escolar”.

4.1.2 A resolucgéo n° 04/2010 do Ministério da Educacao, que trata no seu artigo
14, § 3° A base nacional comum e a parte diversificada ndo podem se constituir em
dois blocos distintos, com disciplinas especificas para cada uma dessas partes, mas
devem ser organicamente planejadas e geridas de tal modo que as tecnologias de
informacé&o e comunicacéo perpassem transversalmente a proposta curricular, desde
a Educacao Infantil até o Ensino Médio, imprimindo dire¢do aos projetos politico-
pedagogicos.



41.3 As Competéncias Gerais da BNCC (BRASIL, 2017, p. 9) que abordam o
uso da tecnologia: Competéncia Geral 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva; Competéncia Geral 2: Exercitar a
curiosidade intelectual e recorrer & abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar
solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas;
Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informac0es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

414 Corroborando com a BNCC, o Ministério de Educacao publicou o edital n°
25/2018 — SEB para avaliagdo das tecnologias educacionais, onde “considera-se
Tecnologia Educacional todo sistema de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem composto de produto inovador finalizado, com todos o0s seus
componentes, autocontido e replicavel, que integre, no que se aplica, uma proposta
pedagdgica baseada em sélida fundamentacdo teoérica e coeréncia teorico-
metodoldgica, utilizado para trabalhar conteudos educacionais especificos, e que
facilite as atividades dos atores educacionais, como alunos, professores e gestores,
oferecendo conteudos digitais, ferramentas ou aparatos”. Na data do dia 20/12/2018
foi publicado a Portaria 52 de 19/12/2018 no Diario Oficial da Unido (sesséo 1, pag.
130) o resultado das tecnologias educacionais aprovadas. Conforme o edital todas as
tecnologias foram avaliadas por equipe de especialistas nas areas: Educacional,
Tecnoldgica e Acessibilidade. Desta forma, solicitamos que a tecnologia a ser
utilizada no projeto de Tecnologias Educacionais desta secretaria esteja contemplada
na aprovacgéo do MEC.

415 Por fim, informamos que foi realizada a Chamada Publica n° 01/2022 -
Processo Administrativo 13.027/2022 para conhecimento dos materiais pertinentes
ao objeto alvo deste processo licitatério.

5. DA ESPECIFICACAO DO OBJETO

5.1. Os livros paradidéticos de tecnologia educacional com projetos integradores deverdo
estar de acordo com as seguintes especificacdes:

a) Conteudo Normativo
e  Constituicdo Federal;

e Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, com suas respectivas
alteracgoes;

. Estatuto da Crianca e do Adolescente;

e Base Nacional Comum Curricular.

b) Descricdo Técnica:
e Autores brasileiros ou nacionalizados brasileiros;
. Registro do ISBN na Biblioteca Nacional;



o O livro paradidéatico no formato fisico (impresso) devera conter a senha de
acesso a plataforma digital;

e Compativel com um Sistema Operacional (Windows e/ou Linux ou
Android).

c) Descricao Pedagodgica:
e Em cada livro paradidatico, apresentar minimo de 1 projeto integrador
contemplando minimo 2 componentes curriculares;
o Cada projeto devera ser desenvolvido no minimo de 8 aulas;
e Aderente a Base Nacional Comum Curricular (BNCC);
e Integrar objetos de conhecimento de diferentes componentes curriculares
visando ao desenvolvimento de pelo menos uma das dez competéncias gerais
da BNCC;
e  Propor situagfes que exijam o uso de diferentes habilidades;
e  Partir de algum problema ou questéo desafiadores que exijam dos alunos
0 uso da criatividade;
e Contemplar os temas contemporaneos de acordo com a BNCC;
e Apresentar recursos tecnoldgicos para uso de construcéo de games, l6gica
de programacgédo, Internet, Editor de texto, Planilha eletrdnica, Editor de
apresentacéo — slides, Editor de video e imagens entre outros;
e O aluno devera em cada projeto construir pelo menos um produto final,
utiizando as ferramentas tecnoldgicas, preferencialmente coletivo e de
relevancia para a comunidade local, que possa ser apresentado a um publico
real, preferencialmente externo a escola;
e Possibilitar diferentes percursos a serem desenvolvidos para se chegar ao
produto final;
e Transdisciplinaridade, abordando temas contemporéneos, valorizando a
participacdo do aluno na constru¢do de seu conhecimento;
e Abordar temas da parte diversificada do curriculo (Robdética, Educacéo
Ambiental, Producdo de Texto criativa, Empreendedorismo, Sustentabilidade,
Educacdo Financeira, Gameficacdo e campos de experiéncia da Educacéo,
entre outros);
. Conter atividades ludicas, contextualizadas e organizadas estimulando a
investigagdo, comunicacao e criatividade;
e Constructes para o desenvolvimento do raciocinio légico e abstrato;
e Estimular a curiosidade e a pesquisa;
. Estimular a leitura e reflexao;
e Articular atividades em grupo, coletivas e individuais;
. Desenvolver a sociabilidade e a troca de experiéncia;
e Facilitar aos usuarios as ferramentas tecnolégicas;
e  Contribuir para o reforco dos componentes curriculares;
e Utilizar ferramentas tecnoldgicas (softwares e/ou aplicativos) compativeis
com o Sistema Operacional;
e Os softwares e/ou aplicativos de aprendizagem apresentados no material
paradidatico deverdo ser disponibilizados juntamente com os livros digitais.



d) Habilidades tecnolégicas contempladas:

Os livros paradidaticos de tecnologia educacional deverdo contemplar algumas
habilidades tecnolégicas a serem desenvolvidas pelos alunos:

. Producéo e Edicdo de textos com imagens;
. Criacao e edicdo de imagens;

. Digitar e desenhar com ferramentas digitais;
) Construcédo de Histérias em Quadrinhos;

) Producao de faixas, cartdes e cartazes;

o Producéo de revista com imagens;

. Construcéo de Planilha eletrbnica;

. Filmagem e Edic&o de Audio e Video;

o Criagéo e Editoracdo de Imagens;

. Producéo de Livro Interativo Multimidia;

. Apresentacdo Dinamica e Interativa,

. Producao e edicao de Videos;

. Construcdo de Jogos e Animacdes;

. Légica de Programacao;

. Criagcdo de games;

. Linguagem de Programacéo.

Descri¢ao detalhada do material de tecnologia educacional, de cada ano.

Ano

Descricao do Material QTD
LIVROS
POR
ALUNO

QTD DE
ALUNOS

VALOR
UNIT. R$

VALOR
TOTAL
R$

19 Ano do

Ensino

Fundamental ao aluno a refletir sobre a valorizagdo do

Cada aluno receberda 04 (quatro) Livros 4
paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 1°
ano do Ensino Fundamental.

Os livros deverdo conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.

2. Projetos que tenham a proposta de levar

espacgo escolar e seus profissionais, das
suas experiéncias vividas e as diferengas
de cada um, da saude e da leitura;
reconhecer as diferentes expressdes
culturais populares; reconhecer e valorizar
cada pessoa da familia; respeito aos
idosos, as leis do transito e aos animais e
a preservagao da natureza, entre outros.
3. Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo




8.

ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como criagdo e
edicdao de imagens, abrir e salvar arquivos,
contar e desenhar com ferramentas
digitais, organizacdo dos ambientes da
casa; apresentacdao dindmica e interativa,
producles de varios géneros textuais como
histéria em quadrinhos, cartaz, cartdo,
revista etc.

Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

Os livros impressos deverdo ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.
Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC - Eu
Valorizo + Maker

978-65-86685-25-1

Projetos ETC - Eu
Respeito + Maker

978-65-86685-26-8

Projetos ETC - Eu
Compartilho + Maker

978-65-86685-29-9

Projetos ETC - Cuidar e
Brincar + MAKER

978-85-53087-20-4

29 Ano do
Ensino
Fundamental

Cada

aluno receberd 04 (quatro) Livros

paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 2°
ano do Ensino Fundamental.

Os

livros deverdo conter as seguintes

caracteristicas:

1.

Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto deverd
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporéaneo.
Projetos que tenham a proposta de levar
ao aluno a refletir sobre a valorizagdo do
espaco escolar e seus profissionais, das
suas experiéncias vividas e as diferengas
de cada um, da saude e da leitura;
reconhecer as diferentes expressodes
culturais populares; desenvolver
atividades de solidariedade; contagdo de
histérias, a socializagdo e a convivéncia em
grupo e cidadania.

Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como: criagdo e
edicdo de imagens, criagdao de livro
interativo  multimidia, producdo de
animagdes, organizagdo dos ambientes da
casa; apresentacao dindmica e interativa,
produgdes de varios géneros textuais como
histéria em quadrinhos, cartaz, cartdo,
revista etc.




Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

Os livros impressos deverao ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.
Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC - Eu
Valorizo + Maker

978-65-86685-25-1

Projetos ETC - Eu
Respeito + Maker

978-65-86685-26-8

Projetos ETC - Eu
Compartilho + Maker

978-65-86685-29-9

Projetos ETC - Cuidar e
Brincar + MAKER

978-85-53087-20-4

39 Ano do
Ensino
Fundamental

Cada

aluno receberd 04 (quatro) Livros

paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 3°
ano do Ensino Fundamental.

Os

livros deverao conter as seguintes

caracteristicas:

1.

Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.
Projetos que tenham a proposta de levar
ao aluno a reconhecer a importancia do
habito de poupar como forma de melhorar
0 orgamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente;
refletir e desenvolver atividades de
solidariedade; contacdo de histérias, a
socializagdo e a convivéncia em grupo e
cidadania; aprender a pensar de forma
mais divertida utilizando a ldégica de
programacdao na criagao de jogos e
animagao.

Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como: criagdo e
edicdo de textos e imagens, criagao de livro
interativo  multimidia, producdo de
animacgles, apresentacao dinamica e
interativa, desenvolvimento de planilhas
eletrbnicas, construcdo de jogos e
animacbes, ldégica de programacao,
produgdes de varios géneros textuais como
histéria em quadrinhos, cartaz, cartdo,
revista etc.

Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdo estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema




operacional: windows e/ou linux ou
android.

7. Os livros impressos deverao ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.

8. Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC — Encontro das

Artes + Maker 978-65-86685-33-6

Projetos ETC — Feira de

Quadrinhos + Maker 978-65-86685-31-2

Projetos ETC - E Possivel

Economizar + Maker 978-65-86685-32-9

Projetos ETC - MK MAKER:
Circuitos em Papel: Montar 978-85-53087-48-8
Cidade

49 Ano do
Ensino
Fundamental

Cada aluno receberda 04 (quatro) Livros
paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 4°
ano do Ensino Fundamental.

Os livros deverdo conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.

2. Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: reconhecer a importadncia do
habito de poupar como forma de melhorar
o orcamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente;
aprender a pensar de forma mais divertida
utilizando a légica de programagdo na
criacdo de jogos e animagdo; conhecer a
formacao do povo brasileiro com intuito de
desmistificar o preconceito, levando todas
a entenderem que as diferencas sao
comuns e importantes e, por isso, devem
ser respeitadas; entender sobre a
eletricidade e desenvolver circuitos
elétricos.

3. Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

4. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como: criacdo e
edicdao de textos e imagens e materiais
publicitarios, criacdo de livro interativo
multimidia, produgdo de animagdes,
apresentacdo dindmica e interativa,
construir circuitos elétricos,
desenvolvimento de planilhas eletronicas,
construcdo de jogos e animacgoes, ldgica de
programacao, producdes de varios géneros
textuais como histéria em quadrinhos,
cartaz, cartdo, revista etc.

5. Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdo estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

6. Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema




operacional: windows e/ou linux ou
android.

7. Os livros impressos deverdo ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.

8. Titulos dos livros paradidaticos:

9.

Projetos ETC — Feira de

Quadrinhos + Maker 978-65-86685-31-2

Projetos ETC - E Possivel

Economizar + Maker 978-65-8668>-32-9

Projetos ETC - MK MAKER:
Circuitos em Papel: Montar 978-85-53087-48-8
Cidade

Projetos ETC - Cdédigos da
Hora: Sustentabilidade + |978-65-86685-62-6
Maker

50 Ano do
Ensino
Fundamental

Cada aluno recebera 04 (quatro) Livros
paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental.

Os livros deverao conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.

2. Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: reconhecer a importancia do
habito de poupar como forma de melhorar
o0 orcamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente;
aprender a pensar de forma mais divertida
utilizando a légica de programacgdao na
criacdo de jogos e animagdo; conhecer a
formagao do povo brasileiro com intuito de
desmistificar o preconceito, levando todas
a entenderem que as diferengas sdo
comuns e importantes e, por isso, devem
ser respeitadas; entender sobre a
eletricidade e desenvolver circuitos
elétricos.

3. Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

4. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnolégicas como: criagdo e
edicdo de textos e imagens e materiais
publicitarios, criagdo de livro interativo
multimidia, producdo de animagoes,
apresentacao dinamica e interativa,
construir circuitos elétricos,
desenvolvimento de planilhas eletrénicas,
construgdo de jogos e animacdes, logica de
programacao, producdes de varios géneros
textuais como histéria em quadrinhos,
cartaz, cartdo, revista etc.

5. Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.




6. Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

7. Os livros impressos deverdo ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.

8. Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC — Bullying nao é

Brincadeira + Maker 978-65-86685-27-5

Projetos ETC — Feira de

Quadrinhos + Maker 978-65-86685-31-2

Projetos ETC - E Possivel

Economizar + Maker 978-65-86685-32-9

Projetos ETC - Codigos da
Hora: Sustentabilidade + 978-65-86685-62-6
Maker

6° Ano do
Ensino
Fundamental

Cada aluno recebera 04 (quatro) Livros
paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental.

Os livros deverao conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.

2. Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: projetar e programar o seus
proprio game, através da ldégica e
linguagem de programacao; explorar o
dinamismo das histérias em quadrinhos,
elaborar, planejar e construir um gibi
passando por varias etapas e producgoes;
desenvolver habilidades através da
educacao financeira que possibilite
Diagnosticar, Sonhar, Orgar e Poupar;
entender sobre a eletricidade e construir
circuitos elétricos em papéis.

3. Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

4. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como: producdo e
edicdo de textos e imagens, légica de
programacao, linguagem de programacao,
criacdo de games, apresentacdo dinamica
e interativa, criacdo e edicdo de videos,
planilha eletronica, construgdo de livro
interativo multimidia, criacdo de histérias
em quadrinhos, circuitos elétricos em
papéis, entre outros.

5. Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

6. Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.




7.

8.

Os livros impressos deverao ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.
Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC - Codigos da
Hora: Sustentabilidade

978-85-53087-54-9

Projetos ETC - Poupar para
Realizar o Sonho

978-85-88465-42-8

Projetos ETC - MK MAKER -
Circuitos em papel

978-85-53087-19-8

Projetos ETC - HQ S.A. 978-85-53087-49-5

7% Ano do
Ensino
Fundamental

Cada

aluno recebera 04 (quatro) Livros

paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 7°
ano do Ensino Fundamental.

Os

livros deverdo conter as seguintes

caracteristicas:

1.

8.
9.

Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.
Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: projetar e programar o seus
proprio game, através da logica e
linguagem de programacao; explorar o
dinamismo das historias em quadrinhos,
elaborar, planejar e construir um gibi
passando por varias etapas e producgoes;
desenvolver habilidades através da
educacao financeira que  possibilite
Diagnosticar, Sonhar, Orcar e Poupar;
entender sobre a eletricidade e construir
circuitos elétricos em papéis.

Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnolégicas como: produgao e
edicdo de textos e imagens, ldgica de
programacao, linguagem de programacgao,
criacdo de games, apresentacdo dinamica
e interativa, criacdo e edicdo de videos,
planilha eletronica, construcdo de livro
interativo multimidia, criagdo de histdrias
em quadrinhos, circuitos elétricos em
papéis, entre outros.

Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdo estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

Os livros impressos deverdo ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.
Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC - Cédigos da 978-85-53087-54-9




Hora: Sustentabilidade

Projetos ETC - Poupar para

Realizar o Sonho 978-85-88465-42-8

Projetos ETC - MK MAKER -

L 978-85-53087-19-8
Circuitos em papel

Projetos ETC - HQ S.A. 978-85-53087-49-5

8% Ano do
Ensino
Fundamental

Cada aluno recebera 04 (quatro) Livros
paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 8°
ano do Ensino Fundamental.

Os livros deverdao conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.

2. Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: conscientizacao dos cuidados com
0 meio ambiente ao explorar as habilidades
do planejamento, organizacao e
empreendedorismo com sustentabilidade;
trabalhar as insegurancas, incertezas e
mudangas que sdo temas vivenciados na
adolescéncia; projetar e programar o seu
proprio game de conscientizagdo sobre os
perigos das drogas, ma utilizagdo da
internet, bullying, sexualidade precoce;
explorar o dinamismo das histérias em
quadrinhos, elaborar, planejar e construir
um gibi passando por varias etapas e
producoes; desenvolver habilidades
através da educagdo financeira que
possibilite Diagnosticar, Sonhar, Orgar e
Poupar; experimentar o mundo do cinema
e tornar-se um roteirista, produtor e editor
de um documentario.

3. Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagdgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

4. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnolégicas como: produgao e
edicdo de textos e imagens, ldgica de
programacao, linguagem de programacgao,
criacdo de games, construcdao de projetos
em 3D, publicidade, apresentacao
dinamica e interativa, filmagem e edicao de
audio e video, producdo de roteiro, planilha
eletronica, entre outros.

5. Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

6. Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

7. Os livros impressos deverao ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.

8. Titulos dos livros paradidaticos:




Projetos ETC - Codigos da
Hora: Nao brinque com a vida!

978-85-53087-56-3

Projetos ETC - Destino Verde 978-85-88465-52-7

Projetos ETC - Poupar para
Realizar o Sonho

978-85-88465-42-8

Projetos ETC - Sucesso de
Bilheteria

978-85-53087-52-5

90 Ano do
Ensino
Fundamental

Cada

aluno receberd 04 (quatro) Livros

paradidaticos impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender alunos do 8°
ano do Ensino Fundamental.

Os

livros deverao conter as seguintes

caracteristicas:

1.

Apresentar minimo 1 projeto integrador
aos componentes curriculares e temas
contemporaneos. Cada projeto devera
contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo.
Projetos que tenham a proposta de levar ao
aluno a: conscientizacao dos cuidados com
0 meio ambiente ao explorar as habilidades
do planejamento, organizagao e
empreendedorismo com sustentabilidade;
trabalhar as insegurancas, incertezas e
mudangas que sdo temas vivenciados na
adolescéncia; projetar e programar o seu
proprio game de conscientizagdo sobre os
perigos das drogas, ma utilizagdo da
internet, bullying, sexualidade precoce;
explorar o dinamismo das histérias em
quadrinhos, elaborar, planejar e construir
um gibi passando por varias etapas e
producgdes; desenvolver habilidades
através da educagdo financeira que
possibilite Diagnosticar, Sonhar, Orgar e
Poupar; experimentar o mundo do cinema
e tornar-se um roteirista, produtor e editor
de um documentario.

Contemplar o desenvolvimento das
habilidades pedagodgicas do processo
ensino-aprendizagem de acordo com a
BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que
possibilitam o  desenvolvimento de
habilidades tecnoldgicas como: producdo e
edicdo de textos e imagens, ldgica de
programacao, linguagem de programacao,
criacdo de games, construgao de projetos
em 3D, publicidade, apresentacao
dinamica e interativa, filmagem e edigdo de
audio e video, producdo de roteiro, planilha
eletronica, entre outros.

Os softwares de aprendizagem
apresentados nos livros deverdao estar
disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada
projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material
impresso e/ou no digital e no sistema
operacional: windows e/ou linux ou
android.

Os livros impressos deverao ter o formato
fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa
4/4, miolo 4/4 e minimo de 30 paginas.




8. Titulos dos livros paradidaticos:

Projetos ETC - Cédigos da

Hora: Nao brinque com a vida! 978-85-53087-56-3

Projetos ETC - Destino Verde 978-85-88465-52-7

Projetos ETC - Poupar para
Realizar o Sonho

Projetos ETC - Sucesso de
Bilheteria

978-85-88465-42-8

978-85-53087-52-5

5.2. A plataforma digital devera atender as seguintes especificacoes:
5.2.1. O acesso a plataforma web devera ser crossbrowser, ou seja, funciona

perfeitamente para todos os navegadores.

5.2.2. Possuir area de Login e Senha para acesso exclusivo do professor e do aluno.
Através da plataforma, o aluno tera acesso, com uso de uma senha pessoal, aos
conteudos disponibilizados, softwares e videoaulas entre outros recursos indicados

no livro impresso e digital.

5.2.3. Ter acesso diferenciado para o aluno e para o professor.

5.2.4. P4gina principal com:
a. Menu de acesso para ambiente dos E-Books de cada projeto integrador;
b. Recursos de interacao: webconferéncia, férum e chat.
c. Acesso aos E-Books divididos por titulos e imagem das capas para
identificacao.
d. licones indicativos permitindo acesso a:
i.Livro paradidatico de tecnologia educacional no formato de E-book virtual;
ii.Download dos softwares de aprendizagem;
iii.Videoaulas e Tutoriais em videos explicativos de utilizagdo dos softwares
de aprendizagem;
iv.Banco de imagens como material de apoio para constru¢des dos projetos;
v.Atividades complementares ao contetdo do livro paradidatico de
tecnologia educacional;
vi.Férum de Duvidas;
vii.Guia de Orientagdo Pedagdgica para o Professor;

viii.Planejamento de aula especifico do projeto integrador, para o professor.

5.2.5. Recursos de acessibilidade: o ambiente virtual devera ser de facil navegacéao e
compreenséao do contetdo para quem navega com teclado (TAB), mouse ou com a
ajuda de um leitor de tela. Para atender a acessibilidade na modalidade visual,
acessando o ambiente mediante a utilizacdo de softwares de voz, com softwares que

interagem com 0s usuarios atraves de sintese de voz.




5.2.6. E-books: livro paradidatico com projetos integradores no formato digital, devera
oferecer as atividades e projetos elaborados pela equipe pedagdgica da empresa
contratada. Os titulos deverdo estar estruturados em capitulos com obijetivos
pedagogicos, textos proprios e atividades seguidas de comentarios e aplicacbes da
tecnologia. Os textos deverdo explorar situacdes reais, intercalados com atividades
gue favorecem a construcdo de aprendizagem a partir da triade agir-refletir-agir,
induzindo a construcéo progressiva das competéncias do aluno. Contendo atividades
a serem desenvolvidas individualmente e em grupo, coletivamente. Com possibilidade
de realizacdo de atividades mais abertas e mais complexas. As atividades deveréao
propor o aprender fazendo e a resolugdo de problemas. A maior parte das
culminancias de atividades e projetos devera ser socializada por meio de debates,
exposicao, troca de experiéncias, e expressa em forma de material digital criado pelo

aluno com orientac&o do professor.

5.2.7. Guia de Orientacdes Pedagdgicas para o professor e planejamento das aulas:
guia do professor com orientacdes pedagogicas sobre a utilizacdo dos projetos
integradores utilizando os recursos tecnolégicos e planejamentos das aulas para
oferecer uma visdo de como trabalhar com as atividades de cada projeto, com uma
descricdo mais especifica sobre como utilizar cada médulo que compde os projetos.
O objetivo desses materiais € orientar e auxiliar na compreensao da proposta da
atividade, além de orientar especificamente sobre o desenvolvimento do
planejamento de aula e estudo. Ainda que apresentem estrutura padrao, deverao ser
adaptaveis para o desenvolvimento e execucdo das propostas pedagodgicas
respeitando as particularidades das instituicdbes, como também guia do aluno,
especificando:

a. Componentes curriculares aplicaveis no projeto;

b. Habilidades tecnoldgicas e pedagdgicas a serem desenvolvidas de acordo

com a BNCC,;

c. Recursos tecnologicos utilizados;

d. Sugestdo minima de 10 aulas por projeto;

e. Sequéncia didatica para auxiliar o professor na preparacdo da aula na sala

de aula e/ou virtual.

5.3. Formacéo continuada para os professores:
Tendo em vista o guia de orientacdes pedagdgicas e para dar efetividade na utilizacdo
do material de forma célere, a empresa vencedora devera, no prazo de 5 dias apos a
entrega dos materiais realizar processo de formacéo e assessoria continuada para o0s
professores de minimo de 50 horas, no formato virtual e/ou presencial. A formacao
devera ser ministrada pelos autores do material ou prepostos desde que tenham
formacéo qualificada conforme a especificacdo do produto.

6. DA QUALIFICACAO TECNICA



6.1. Atestado (s) de Capacidade Técnica emitido (s) por pessoa juridica de direito
publico ou privado, atestando que a licitante fornece ou ja forneceu materiais
equivalentes em especificacbes com o objeto da presente aquisicdo e que a mesma
nao possui nada que desabone sua capacidade de fornecimento.

6.2. O atestado de Capacidade Técnica a que se refere o subitem anterior devera ser
apresentado preferencialmente em papel timbrado, contendo ainda a assinatura do
representante legal; o CNPJ, telefone de contato; e-mail e endereco da pessoa
juridica publico ou privada, responsavel pela emissdo do Certificado e data de
emissao do documento.

6.3. Os atestados apresentados, poderdo ser diligenciados de acordo com o
paragrafo 3° do artigo 43 da Lei Federal n° 8.666/93 e demais alteracbes posteriores.

7. DO CONSORCIO
7.1. E vetada a modalidade de consorcio para estre processo de aquisicao.
8. DAS CONDICOES DE HABILITACAO

Apresentar as seguintes documentac¢des e cumprir as seguintes condi¢des para estar
habilitado a participar deste processo de aquisicdo:

8.1. HABILITACAO JURIDICA (documentos exigidos no art.28 da lei
8.666/93).

- Registro comercial, no caso de empresa individual.

- Ato constitutivo, estatuto ou contrato social consolidado, devidamente
registrado, em se tratando de sociedade empresaria ou cooperativa, devendo o
estatuto, no caso das cooperativas, estar, na forma prevista nos artigos 27 e 28
da Lei Federal n° 12.690 de 19/07/2012 e, no caso de sociedade por agdes,
acompanhado de documentos de eleicdo de seus administradores.

- Sendo o licitante Microempreendedor Individual, apresentar o CCMEI
(Certificado do Cadastro do Microempreendedor Individual) expedido através
do site portal do empreendedor: http://www.portaldoempreendedor.gov.br.

- Inscricdo no Registro Civil de Pessoas Juridicas do ato constitutivo
acompanhada dos nomes e endereco dos diretores em exercicio, no caso de
sociedades simples.

- Decreto de autorizagéo, em se tratando de empresa ou sociedade estrangeira
em funcionamento no Pais, e ato de registro ou autorizagéo para funcionamento
expedido pelo 6érgdo competente, quando a atividade assim o exigir.

8.2. REGULARIDADE FISCAL (documentos exigidos no art.29 da lei
8.666/93).

- Cadastro Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ).

- Certidao conjunta de Tributos Federais e Divida Ativa da Unido, nos termos da
Portaria MF n° 358/14, de 05 de setembro de 2014.

- Certiddo de regularidade de débito com a(s) Fazenda(s) Estadual e/ou
Municipal, da sede ou do domicilio do licitante, pertinente ao seu ramo de
atividade e compativel com o objeto do certame.


http://www.portaldoempreendedor.gov.br/

9.

- A prova de regularidade perante a Fazenda Estadual se dard por meio da
Certiddo Negativa de Débitos inscritos em Divida Ativa, cujo prazo da
expedicao, para efeito de validade, devera ser de até 180 (cento e oitenta) dias
anteriores a data designada para a entrega dos envelopes, se outro prazo de
validade n&o lhe constar expressamente.

- A prova de regularidade perante a Fazenda Municipal se dard por meio da
certiddo negativa de débitos referentes a tributos mobiliarios municipais.

- Prova de regularidade relativa ao Fundo de Garantia por Tempo de Servico,
mediante a apresentacdo em original ou cépia autenticada do "CRF"-
Certificado de Regularidade Fiscal expedido pela Caixa Econdmica Federal,
dentro de seu prazo de validade.

- Prova de inexisténcia de débitos inadimplidos perante a Justica do Trabalho,
mediante a apresentacdo da Certiddo Negativa de Débitos Trabalhistas
“CNDT”, obtida em “http://www.tst.jus.br/certidao”, em atendimento a Lei
12.440/11, conforme o inc. V do art. 29 da Lei Federal n° 8.666/93.

DOS LOCAIS DE ENTREGA / EXECUGAO DOS SERVIGOS

9.1. Os produtos/servicos serdo entregues/realizados nas

Escolares:

seguintes Unidades

LOCAL

ENDERECO

BAIRRO

EMEB ALINE CRISTINA DOS SANTOS
DE PAULA

Avenida Aruja, 275

Colina Maria Luiza

EMEB ANTONIO CARLOS CARVALHO

Rua Rubens Barbosa, 250

Jordanesia

EMEB ANTONIO MENDONGA

Rua dos Jatobés, 751

Portais - Polvilho

EMEB ANTONIO PINTO DE CAMPOS

Rua Ana Balduino de Abreu, 196

Jordanesia

EMEB ARNALDO CORREA DA SILVEIRA

Estrada Francisco Missé, 51

Ponunduva

EMEB CLEIDE APARECIDA FIUZA PENIDO

Avenida Bento da Silva Bueno, 47

Parque Paraiso

EMEB DEMETRIO RODRIGUES PONTES Rua Joaquim Rodrigues Pontes, 51 Ponunduva
EMEB DIRCE EUFRASIO BRASIL Rua Américo de Campos, 03 Polvilho
2i=8 ELlE HARHRETS Avenida Doutor Jodo Abdalla, 83 Centro

MENEGUIM DA SILVA

EMEB PROFESSOR ELISEU GOMES

Rua Narciso, 342

Portais - Polvilho

EMEB ELIZETE HENRIQUE DA SILVA

Rua das Moreias, 95

Portal dos Ipés IlI

EMEB EMELLYNE DE AZEVEDO AGUIAR

Avenida Itajobi, 890

Parque S&o Roberto I

EMEB EMERSON CRUZ MACHADO

Rua Antonio Candido Machado, 251

Jordanesia

EMEB ESTER CATARINE LOZANO

Rua Gilberto de Carvalho, 60

Panorama

EMEB EVA ROSA DE OLIVERA SANTOS

Rua Colina, 501

Parque Paraiso

EMEB FERNANDO PUPO MASSAGARDI

Rua Pedro Domingues, S/N

Centro

EMEB FRANCELI DE FATIMA
MISSE NASCIMENTO

Rua Joaquim Rodrigues Pontes, 201

Ponunduva

EMEB GUILHERMINA DO COUTO OLIVEIRA

Rua Vila Nova, 453

Sé&o Benedito

EMEB IRAN GONCALVES

Rua das Amazonas, 579, Portais

Polvilho

EMEB JAILSON SILVEIRA LEITE

Rua Adamantina, 128

Altos de Jordanesia

EMEB JOSUE MOREIRA SENA

Rua Areias, 473

Recanto do Corizo

EMEB KARINE PEREIRA SANTIAGO

Avenida Tenente Marques, 2455

Panorama

EMEB LUCY APARECIDA BERTONCINI

Rua Alambari, 41

Colina Maria Luiza

EMEB MARA APARECIDA ALVES DA
SILVA GOMES

Rua Egenheiro Sergio Shigueru Harada, 96

Jardim Sé&o Luiz

EMEB MARCELO ANTONIO
RICOMINI PASCOAL

Avenida Antonio Candido Machado, 227

Jordanesia




EMEB MARCUS VINICIUS DA
SILVA BATISTA

Rua das Quaresmeiras, 249

Parque Sao Roberto

EMEB MARIA DE LOURDES MATTAR

Rua Vereador José Rangel de Mesquita,

405

Parque Maria
Aparecida

EMEB MARIA ELCE MARTINS BERTELLE

Rua Cisalpinas, 250

Parque S&o Roberto

EMEB MARIA GONCALVES DE
FREITAS GONCALVES

Rua José Marques Ferreira, 367

Parque S&o Roberto Il

EMEB ODIR GARCIA ARAUJO

Rua Teodoro Sampaio, 411

Panorama

EMEB RONALDO PERES GERALDI

Avenida Belmiro Campos Cortez, 99

Jardim Sao Luiz

EMEB ROSA HELENA MOTTA
MARCONDES DE SOUZA

Rua Jean Anastace Kovelis, 1023

Portal dos Ipés

EMEB THAYS DE ALMEIDA ALVES

Rua José Isidro de Oliveira, 343

Parque Maria
Aparecida

EMEB VENERANDA DE FREITAS PINTO

Estrada Flavio Beneducce, 81

Agua Fria

EMEB VERA ALMEIDA SANTOS

Rua Avaré, 71

Guaturinho

EMEB VERA LUCIA MILLENA*

Rua Charqueada, 60

Parque Paraiso

EMEB VICTOR HENRIQUE COSTA POSSEBON

Rua Benedita Leme Silva, 196

Centro

EMEB VINICIUS COUTO SILVA Polvilho

Rua Silverio Augusto Tavares, 84

TRES UNIDADES ESCOLARES A SEREM
INAUGURADAS EM 2023

BAIRROS: PORTAL DOS IPES; CAJAMAR CENTRO; GATURINHO

10.

11.

12.

13.

14.

DO PAGAMENTO

10.1. Os pagamentos serao efetuados em até 30 (trinta) dias apds a entrega do
objeto, mediante emissdo da nota fiscal/fatura, devidamente entregue e atestada pela
Secretaria Municipal requisitante.

10.2. Em hipétese alguma sera efetuado pagamento antecipado.

10.3. A simples emissédo de nota fiscal/fatura ndo torna exigivel o pagamento,
sendo necessario o prévio empenho e sua regular liquidagao.

10.4. Nenhum pagamento sera efetuado a CONTRATADA enguanto pendente
de liquidag&o qualquer obrigacao, inclusive financeira, que Ihe for imposta em virtude
de penalidade ou inadimpléncia, sem que isso gere direito a reajustamento de precos,
correcdo monetaria ou compensacao financeira, indenizacao, etc.

10.5. O pagamento da despesa sO sera efetuado quando ordenado apés sua
regular liquidacao.

DA VIGENCIA DO CONTRATO / ATA

11.1. O prazo de vigéncia serd de 12(doze) meses, contados a partir da data de

assinatura da ata de registro de precos.

DO PRAZO DE VALIDADE DOS PRODUTOS

12.1. Os produtos que possuirem data de validade deverdao apresentar, no
minimo, data da validade superior a 6 meses em relagédo a sua data de fabricacao.

DA VISITA TECNICA
N&o se aplica.
DAS AMOSTRAS E CATALOGOS

14.1. A Prefeitura Municipal de Cajamar podera solicitar se necessério, catalogos,
prospectos, desenhos, declaracdes de fabricantes, assisténcia técnica ou
guaisquer outras informacgdes nao apresentadas anteriormente ou necessarias ao

esclarecimento do objeto;



14.2.

14.3.

14.4.

14.5.

14.6.

Deverd ser apresentado, pela empresa declarada vencedora, amostra do item
especificado para aprovacao pelo érgao fiscalizador;

A amostra devera ser apresentada em um prazo maximo de 05 (cinco) dias uteis,
contados a partir do momento que foi declarado vencedor;

A fiscalizacdo da Prefeitura terd um prazo maximo de 3 (trés) dias Uteis para fazer
a andlise do material e documentos e emitir o parecer acerca da Amostra;

As amostras deveréo ser entregues na sede da Secretaria Municipal de Cajamar
- PRACA JOSE RODRIGUES DO NASCIMENTO, 30 - CENTRO - CAJAMAR;

A entrega da amostra podera ser executada de segunda a sexta das 08:30 as
16:30, exceto feriados;

15. RESPONSABILIDADES DA CONTRATADA

15.1. Devera fornecer objeto igual ou superior ao descrito neste termo.

15.2. Fornecer todo material, maquinas, equipamentos e mao de obra
especializada a execucédo de todo o servico.

15.3. Fornecer equipamentos de protecéo coletiva (EPC) e individuais (EPI’s)
aos seus funciondrios durante a execuc¢éao dos trabalhos.

15.4. Assumir toda e qualquer responsabilidade sobre a execucdo das etapas
dos servigos, inclusive prejuizos causados ao patriménio publico ou a terceiros.

15.5. Deverdo ser fornecidos produtos novos que estejam em linha de producgéo
pelo fabricante dos mesmos.

15.6. Os Itens/Produtos de fabricagdo nacional deverdo atender as Normas
Técnicas Brasileiras e Regulamentagfes, nos quais se apliguem a categoria do
produto solicitado.

15.7. Apresentar toda a documentacdo exigida durante todo o processo de
aquisicao;

15.8. Honrar com o que é disposto neste termo de referéncia.

15.9. Caso a Contratante, por meio de sua fiscalizacdo, verifique a qualquer

tempo que, de acordo com o andamento dos servigos e por culpa da Contratada, ndo
ser& possivel o cumprimento do prazo inicialmente previsto, sem justificativas formais
e plausiveis, podera exigir da mesma, e esta se obriga a atender, o acréscimo de méo
de obra, horas extras de trabalho, e demais medidas cabiveis com a finalidade de
eliminar o possivel atraso, sem que essas medidas impliquem em qualquer alteracdo
do preco contratual.

16. RESPONSABILIDADES DO CONTRATANTE

16.1. Aferir relatorios e medicdes apresentadas pela EMPRESA EXECUTORA.

16.2. Compromete-se o Orgdo Gestor gerenciar o objeto nos termos abaixo:
a) Notificar, por escrito, quaisquer irregularidades encontradas nos
produtos, fixando prazo para sua corregao;
b) Prestar informacgdes e esclarecimentos que venham ser solicitados
pela EMPRESA,;
c) Fiscalizar a execucéo do servico, o que ndo fara cessar ou diminuir
a responsabilidade do EXECUTOR DO SERVICO pelo perfeito



cumprimento das obrigacdes estipuladas, nem por quaisquer danos,
inclusive quanto a terceiros, ou por irregularidades constatadas;

d) Rejeitar todo e qualguer Objeto/Equipamento/servico de ma
gualidade e/ou desconformidade com as especificacbes deste termo e
proposta apresentada para o certame;

e) Atestar a(s) Nota(s) Fiscal(s) apresentada(s), de acordo com as
especificacBes constantes neste termo;
f) Efetuar os pagamentos devidos a CONTRATADA nas condi¢cbes

estabelecidas

17. DAS SANCOES

17.1.

Com fundamento no artigo 7° da Lei n. 10.520/2002 ficara impedido de

licitar e contratar com a Administracdo Publica pelo prazo de até cinco anos, sem
prejuizo das demais cominagdes legais, a licitante que:

17.2.

a. Na&o assinar a Ata de Registro de Precos ou contrato quando convocado
no prazo de validade de sua proposta;

b. Deixar de entregar documentacao exigida no edital,

c. Apresentar documentacéo falsa;

d. Ensejar o retardamento da execuc¢éo do objeto do Pregéo;

e. Falhar ou fraudar na execucgéo da Ata de Registro de Precos;
f.  N&o mantiver a proposta;

g. Comportar-se de modo inidéneo;

h. Realizar declaracéo falsa;

i.  Cometer fraude fiscal.

Além da sancéo prevista no item anterior, a Administracdo poderéa aplicar

a CONTRATADA as seguintes penalidades, pelo atraso injustificado ou inexecugao
total ou parcial do servico:

a. Adverténcia;

b. Multa de 0,5% ao dia, aplicada sobre o valor dos itens faltantes, no caso
de atraso na entrega/prestagéo dos servicos;

c. Multa de 10%, aplicada sobre o valor do servico, no caso de recusa
injustificada em retirar a ordem de servico.

d. Multa de 10%, aplicada sobre o valor do servi¢go, no caso de inexecucao
total por culpa da CONTRATADA,;

e. Multa de 0,5% ao dia, aplicada sobre o valor do servigo, por
descumprimento de outras obrigacfes previstas no Edital e seus Anexos.

f. O descumprimento, por parte da CONTRATADA, das obrigacoes
contratuais assumidas, ou a infringéncia dos preceitos legais pertinentes,
ensejara a aplicacdo das sancdes previstas na legislacéo vigente;

g. Multa de 0,5% ao dia, aplicada sobre o valor registrado, por
descumprimento de outras obrigacfes previstas no Edital e seus Anexos.



18. DO PROCEDIMENTO ADMINISTRATIVO PARA APLICAGAO DAS SANGCOES

Cabe a Secretaria Gestora:

18.1. Constatando o descumprimento parcial ou total de obrigacdes contratuais
gue ensejem a aplicacdo de penalidades, o agente publico, responsavel pela
fiscalizacdo do processo aquisitivo, emitird notificacdo escrita 8 CONTRATADA, para
regularizagéo da situacao.

18.1.1. A notificacdo a que se refere o caput deste item, sera entregue a
CONTRATADA mediante recibo ou sera enviada pelo correio, com aviso de
recebimento, ou, na sua impossibilidade, publicada em jornal de circulacdo no
Municipio e fixado no quadro de avisos do Pa¢o Municipal.

18.2. N&o havendo regularizacdo da situagéo por parte da CONTRATADA, em
até 48 (quarenta e oito) horas apos o recebimento da notificacdo, a CONTRATANTE,
devera encaminhar a Diretoria de Licitagcdes, Contratos e Logistica, que, apos a
verificagcdo da documentacdo, dard os devidos encaminhamentos para instaurar
processo administrativo punitivo.

18.3. A Secretaria de Educagdo encaminhara copias dos documentos abaixo
relacionados, a Secretaria de Administracao:

a) Documento dirigido a Diretoria de Licitag6es, Contratos e Logistica relatando a
ocorréncia, as providéncias adotadas e os prejuizos causados a Administracdo
Municipal pela inadimpléncia contratual;

b) Documentos que comprovem o descumprimento da obrigacdo assumida, quando
houver, tais como: Nota Fiscal, contendo o ateste de recebimento; Termo de
recebimento dos produtos; Notificagdo da ocorréncia encaminhada e ndo atendida;
Copia do AR ou publicagdo em jornal de circulagdo do municipio; laudo de inspecéo,
relatério de acompanhamento ou de recebimento e parecer técnico, emitidos pelos
responséaveis em aferir o servigo executado;

19. DOS RELATORIOS A SEREM APRESENTADOS

19.1. A contratada devera apresentar atestado de realizacdo do servico/entrega
dos produtos.

20. DAS FICHAS ORCAMENTARIAS E DA SECRETARIA PARTICIPANTE

20.1. Secretaria participante: Secretaria Municipal de Educacéo de Cajamar;

20.2. Para suprir a futura despesa serdo utilizadas as seguintes fichas
or¢camentarias:

Ficha 134 — Divisao de Ensino Fundamental — Desenvolvimento Educacional
— Qutros servicos de terceiros — Pessoa Juridica.

Ficha 189 — Divisdo de Ensino Infantii — Desenvolvimento Educacional —
Outros servicos de terceiros — Pessoa Juridica.

21. DA GARANTIA

21.1. N&o se aplica.

22. DESIGNAGAO DE FISCAL

22.1. N&ao se aplica.



23. DA RECISAO

23.1. A inexecucdao total ou parcial do contrato enseja a sua rescisdo devendo a
parte faltosa arcar com todo o 6nus, inclusive os judiciais, decorrentes da infragdo
fundamentando-se todas as situacfes nos artigos 77, 78, 79 e 80 da Lei n°® 8.666/93,
sendo registrado nos autos do processo assegurando o contraditério e a ampla
defesa.

24. DISPOSICOES GERAIS

24.1. As propostas deverdo ser apresentadas contendo obrigatoriamente a
marca e o modelo do produto ofertado.

24.2. As normas que disciplinam o Pregéo serdo sempre interpretadas em favor
da ampliagédo da disputa entre as interessadas, desde que seja atendido o interesse
da Administracdo, o principio da isonomia, a finalidade e a seguranca da contratacéo;

24.3. A licitante é responsavel pela fidelidade e legitimidade das informagdes e
dos documentos apresentados em qualquer fase da licitagdo;

24.4. Reserva-se ao Pregoeiro o direito de solicitar, em qualquer época ou
oportunidade, informagfes complementares;

24.5. No interesse da Administracéo, sem que caiba aos participantes qualquer
reclamacao ou indenizacao, podera ser:

a) Adiada a data da abertura da licitagéo;

b) Alterada as condi¢fes do Edital, com fixacdo de novo prazo para a sua
realizacao.

24.6. A licitacdo ndo importa necessariamente em contratagdo, podendo a
Administracdo revoga-la, no todo ou em parte, por razdes de interesse publico,
derivadas de fato superveniente comprovado ou anula-la por ilegalidade, de oficio ou
por provocagdo, mediante ato escrito e fundamentado, disponibilizado no sistema
para conhecimento dos participantes da licitacdo. O municipio de Cajamar podera,
ainda, prorrogar, a qualquer tempo, 0s prazos para recebimento das propostas ou
para sua abertura.

Cajamar/SP, 07 de dezembro de 2022

Prof. Dr. Régis Luiz Lima de Souza
Secretario Municipal de Educacéo



